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Resumen: Los sistemas de partículas son una de las metodologías más utilizadas en el mundo de la
animación por su aparente simplicidad y la gran versatilidad que tienen para ser aplicados a muchos
fenómenos. Se utilizan, por ejemplo para animar fuegos artificiales y explosiones, pero también para
simular fluidos como humo o agua, e incluso sólidos deformables como la ropa y objetos blandos. Durante
la presentación veremos cómo, a partir de la animación de una partícula, se pueden ir simulando las
interacciones con el resto de partículas y acabar consiguiendo los comportamientos deseados.
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