|nteligencia al servicio del mundo del olivar

olivarl

Nuestro principal objetivo esla generacion de soluciones de | ngenieria como un valor afiadido en el sector del
olivar mediante el uso de técnicas de Informética Gréficay Tecnologias de Informacién Geogréficas (TI1G).

Altastecnologias

L as tecnologias de lainformacién, los sistemas de informacion geograficosy lainteligencia artificial son claves
en multiples sectores. Sobre estas tecnologias, y mediante el uso avanzado de drones para sobrevolar fincas
recabando datos para su posterior andlisis, se sustentan los model os de optimizacion de |os sistemas productivos
y comercializacion que ayudan atomar las mejores decisiones.

El olivar

El sector del olivar no es una excepcion, y actualmente los actores implicados en dicho sector tienen que tomar
cada dia decisiones sobre |0s procesos agricolas a utilizar, inversiones en las fincas (abono, laboreo, etc.) y mas
dificil ain, decidir lamejor forma de comercializacion del aceite. Este proyecto ayuda de formaimportante a que
los responsables del sector tomen las mejores decisiones en todos |0s procesos productivos: labranza, inversion,
produccidn, recoleccion y comercializacion.
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Prediccion dela produccion de la cosecha

La prediccion temprana de | as cosechas puede ser unainformacion clave para definir una estrategia correcta de
inversion en laboreo y en la comercializacién de las cosecha pasada. El precio del aceite depende en gran parte
de la cosecha futura dado que esto determina que haya en circulacion mas o menos cantidad de litros, ademés del
almacenado en las almazaras. Esto influye no solo en e precio, sino en lanecesidad de que laamazaratenga
que vender el aceite almacenado paraliberar sus bodegasy abergar el aceite futuro, algo que podria producirse
si hay unagran cosecha. Esto Ultimo impacta negativamente en el precio. Un sistema que sea capaz de predecir
de forma temprana (en meses como abril 0 mayo) la cosecha futura, es clave para elegir la estrategia correcta de
comercializacion.

Megjorasen el laboreo

En el olivar se realizan numerosas tareas repetitivas que requieren lamovilizacion y organizacion de recursos
técnicos y humanos (tractores, cubas, aperos de labranza, operarios, productos quimicos, etc.). Normalmente
estos recursos se movilizan y organizan basdndose en la experiencia del propietario o persona encargada de
organizar |los trabajos. En este proyecto se utilizan herramientas y algoritmos de simulacién para determinar, en
funcion del tamario de lafinca, la pendiente de la misma, ubicacion geograficay recursos de los que dispone en
la explotacion agricola asi como las distintas configuraciones paraindicarle la mejor forma de acometer e
trabgjo.

Cada actor obtiene lainformacion estratégica en la que basa sus decisiones
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Se esta desarrollando un robot con el objetivo de prestar servicios en € sector del olivar. De estaforma, se
pretende capturar imagenes en el espectro visible, térmicas, multiespectrales, asi como datos LiDAR, siempre
con con €l objetivo de definir una base de datos integral para cada plantacion. El procesamiento y fusion de toda
esta informacion heterogénea posibilita el desarrollo de nuevo métodos para actuar contra plagas en €l olivar,
potenciar la produccion y en definitiva, ahorrar costes a agricultor.
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El entorno que nos rodea es tridimensional y también cambiante en el tiempo. Los sistemas capaces de modelar
esta realidad deben manejar datos espacio-temporal es. Este concepto se ha estudiado sobre todo desde el punto
de vista de los sistemas de bases de datos, sin embargo, en pocas ocasiones estos model os de informacion se
implantan en aplicaciones donde realmente se necesitan. Un par de buenos jemplos donde la gestion espacio-
temporal es muy importante son las infraestructuras urbanas y la arqueol ogia. La problematica en estos campos
de aplicacion no sdlo radica en la posibilidad de mangjar la variable temporal. En ambos casos se necesita que €l
sistema sea capaz de llevar a cabo el ciclo completo en el procesamiento de estos datos. Esto incluye la capturaa
pie de obra o yacimiento, su tratamiento para ser almacenado en el sistema, lagestion y andlisis de esos datos, y
en el caso arqueol 6gico, también su difusion. Por tanto, estamos hablando de un sistema integrado, polivalente a
lahora de operar in situ 0 en la oficina, y ademas, accesible paralos agentes involucrados en el proceso via
Internet.
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