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NORMATIVA ESPECÍFICA I TORNEO UJA eSPORT FIFA20 

Art. 1. Participantes e Inscripciones. 

Podrán participar en esta competición el Personal Docente e Investigador, el Personal de Administración y 
Servicios y Alumnos/as de la Comunidad Universitaria de Jaén. Todo/a jugador/a que participe en este torneo, deberá 
estar en posesión de la ficha deportiva, expedida por el Servicio de Actividades Físicas y Deportivas de la Universidad 
de Jaén, para el curso vigente. Los/as participantes deberán disponer del videojuego FIFA 20 y de acceso a la 
plataforma PS PLUS. 

El formulario de inscripción estará disponible en la página web del Servicio de Deportes de la Universidad de 
Jaén. La fecha máxima de inscripción será hasta las 12:00 h. del día 9 de diciembre de 2020. Las plazas disponibles se 
asignarán por estricto orden de entrada. Se establece un máximo de 16 participantes.  

Art. 2. Sistema de competición: 

El campeonato se jugará en dos fases:  

1. Fase Previa: Se formarán grupos y se establecerá un sistema de liguilla a una sola vuelta. 

2. Fase Final: Se establecerá por sorteo un cuadro final con eliminatorias a partido único hasta 
determinar el vencedor del torneo. Habrá partido para establecer el tercer y cuarto puesto.  

Art. 3. Desarrollo del torneo. Horarios y otros aspectos de organización. 

La organización establecerá el calendario de competición, informando de esto a los/as participantes por correo 
electrónico, a través de los canales de comunicación disponibles y en su página web. Además, se creará un chat durante 
el desarrollo del torneo al que se podrá acceder a través del correo electrónico institucional (@red.ujaen.es o 
@ujaen.es). Será responsabilidad de los/as jugadores/as el mantenerse informado del desarrollo de la Competición en 
cada ronda, y de los/as rivales con los/as que les corresponde jugar.  

Antes de comenzar los encuentros los jugadores deberán identificarse con su Nick de juego, para emparejarse 
con su correspondiente rival. Todos los partidos se disputarán en modo AMISTOSOS ONLINE reglas clásicas. El jugador 
que ejerza como local en el partido será el que deba invitar a su contrincante. 

Los partidos se disputarán en horario de tarde, comenzando a las 16:00 horas, en una o dos jornadas, 
dependiendo del número de participantes. El SAFYD establecerá los horarios de juego de los distintos encuentros.  

Los horarios se respetarán al máximo. Se establecen 10 minutos de cortesía para poder conectar si no se llega 
a un encuentro en su horario establecido. Este periodo de espera empezará a contar desde la hora fijada para el partido. 
Si transcurrido este tiempo, no se conectara el jugador, el encuentro se dará por ganado al jugador que estuviera 
conectado por incomparecencia, aplicándose lo establecido en el artículo 9 (Incomparecencias). 

Art. 4. Instrucciones generales para el desarrollo de los partidos: 

Para que el torneo sea fluido y no lleve más tiempo del necesario, se recomienda fijarse bien en la calidad de 
la conexión antes de empezar. El juego lo indica con unas barras de color Rojo, Amarillo o verde. 

● Rojo no se debe jugar el partido pues puede haber caída de conexión. Reiniciar Router, volver a conectaros, 
acercaros más al router si la conexión es WIFI o revisar vuestras descargas. 

● Amarillo la conexión es estable, pero os puede ir con LAG y en algunos tramos del partido os va ir lento. 
● Verde es estable e ideal.  

Si alguien sufre una caída de conexión, los participantes podrán acordar repetir o jugar el tiempo restante 
del partido, debiendo contar los goles que se llevaban hasta el momento de la caída, y siempre que se pueda terminar 
el encuentro dentro del horario límite para hacerlo. 

Los partidos tendrán una duración de 12 minutos, divididos en dos tiempos de 6 minutos cada uno. 

En la fase final, en caso de empate se procederá a disputar otro partido en la modalidad gol de oro, comenzando 
un encuentro y finalizando en el momento que uno de los jugadores marque. 

https://www.ujaen.es/cultura-y-deporte/deporte/competiciones/otras-competiciones-uja
https://www.ujaen.es/cultura-y-deporte/deporte/competiciones/otras-competiciones-uja
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Los jugadores podrán escoger el equipo que quieran independientemente de si se repiten, y deberán mantener 
el mismo mientras dure el torneo. La elección de las camisetas será llevada a cabo primeramente por el participante 
local, evitando así un parecido en éstas que limite la visión del juego. 

Todos los partidos se disputarán obligatoriamente con las siguientes características y opciones: 

● Controles: Cualquiera 
● Velocidad el juego: Normal 
● Tipo de Plantilla: Global 85. 

Las sustituciones estarán limitadas en base a las propias reglas del juego FIFA20. 

En caso de abandono o renuncia durante el torneo, si este se produce en fase previa, se anularán todos los 
resultados obtenidos en los enfrentamientos de este jugador. En caso de abandono o renuncia en fase final se dará por 
perdido el encuentro por 0-3. 

Art. 5. Pausas durante un partido: 

 Cada participante contará con un máximo de 2 pausas durante cada tiempo. Únicamente se podrá pausar 
el partido en caso de que el juego esté parado. 
 Cada pausa tendrá una duración máxima de 1 minuto. 
 Cada participante contará con 2 minutos para realizar los cambios oportunos previos al partido. 

Art. 6. Comunicación de resultados: 

Una vez finalizado el encuentro, el/la jugador/a vencedor/a deberá enviar una foto donde se vea el marcador 
del encuentro y los nicks de usuarios de PS Network asociados a los jugadores implicados a través del chat habilitado. 
El jugador perdedor tendrá que validar el resultado a continuación o reclamar cualquier incidencia dentro del plazo 
establecido previamente en el chat. 

Se entenderá como NO DISPUTADO aquel encuentro del que no se reciba resultado ni comunicación por parte 
de los/as participantes, una vez pasada la fecha y hora fijada de celebración oficial del mismo. En este caso, se aplicará 
las sanciones pertinentes atendiendo a la normativa general y específica de este torneo (Incomparecencia) 

Art. 7: Sistema de puntuación: 

 Las puntuaciones de cada encuentro para la Fase Regular del campeonato se realizarán de la siguiente forma: 

✔ 3 puntos al vencedor/a. 
✔ 1 punto en caso de empate. 
✔ 0 puntos al perdedor/a. 
✔ -3 puntos en caso de no presentado. 

Art. 8: Incomparecencias: 

Se dará por NO PRESENTADO al participante que, transcurridos 10 minutos desde la hora fijada de comienzo, 
no reúna los requisitos mínimos para la disputa del encuentro y será sancionado con la pérdida del encuentro y el 
descuento de tres puntos en la clasificación. 

El/la jugador/a que acumule dos incomparecencias será descalificado/a del torneo quedando sin efecto los 
resultados de los encuentros disputados anteriormente frente a otros participantes. 

Art. 9: Criterios de desempate para la Fase Regular: 

 Se establecen los siguientes criterios de desempate para igualdad de puntuación entre 2 o más equipos: 

1. Menor número de incomparecencias. 
2. Liga con los resultados habidos entre los equipos empatados (puntos y gol-average particular). 
3. Mayor diferencia de goles a favor y goles en contra total (gol-average general) 
4. Mayor número de goles a favor. 
5. Partido de desempate. 
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Art. 10. Premios. 

El campeón y subcampeón del torneo recibirán un obsequio de UJA.Deporte. 

Art. 11.  Reglamento disciplinario y Juez Único de Competición: 

 El objetivo principal del torneo es crear un ambiente de deportividad y FAIR PLAY, por lo que no se permitirá 
a ningún participante una conducta agresiva. Cualquier insulto, amenaza o indicio de conducta agresiva será penalizado 
con la eliminación del torneo, ya sea en grupos o eliminatoria, además de otras sanciones que puedan imponerse desde 
el Comité de Competición. 

 Se limitará el número de tarjetas rojas a dos. En caso de superar este número de tarjetas, se dará por perdido 
el partido por 3-0. En caso de reincidencia, quedará automáticamente eliminado del torneo. 

Las incidencias que tengan lugar durante el desarrollo del torneo serán decididas por un Juez único. Sus 
resoluciones pondrán fin a la vía deportiva.  

 

El SAFYD se reserva el derecho de modificar cualquiera de estos puntos en función del nº de 
inscripciones. 

La participación en los torneos UJA eSports suponen la aceptación de las normativas específicas 
por modalidad deportiva, así como las reglas de juego y conducta de cada plataforma on-line. 

 "Ni Electronic Arts Inc. ni sus licenciantes están afiliados a este torneo y tampoco 
lo patrocinan" 
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