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NORMATIVA ESPECIFICA Il TORNEO UJA eSPORT AJEDREZ

Art. 1. Participantes e Inscripciones.

Podran participar en esta competicion el Personal Docente e Investigador, el Personal de Administracion y
Servicios y el Alumnado de la Comunidad Universitaria de Jaén. Todo/a jugador/a que participe en este torneo, deberd
estar en posesion de la ficha deportiva, expedida por el Servicio de Actividades Fisicas y Deportivas de la Universidad
de Jaén, para el curso vigente.

Los/as participantes deberan registrarse en https://lichess.org/ (gratuito)

El formulario de inscripcidn para la competicidn estara disponible en la pagina web del Servicio de Deportes de
la_Universidad de Jaén. La fecha maxima de inscripcion serd hasta las 14:00 h. del dia anterior a cada etapa. En la
inscripcidn sera obligatorio indicar el nombre de usuario de lichess.org.

Una vez realizada la inscripcion, la organizacidn enviara un correo con la invitacién y la contrasena para poder
participar en el torneo. No sera necesario volver a realizar la inscripcidn si ya se ha realizado la inscripcidon previamente
en una etapa anterior.

Art. 2. Desarrollo del torneo. Horarios y otros aspectos de organizacion.

Se disputaran 3 etapas donde los/as participantes irdn sumando puntos en funcidon de la clasificacién obtenida
en cada una de ellas.

La Competicidn se desarrollara a través de la plataforma web de lichess.org mediante torneos privados a los
gue se accede mediante contraseiia de acceso.

Todos los torneos-etapas se celebraran en horario de tarde a partir de las 17:00 horas. El acceso al torneo se
abrira 10 minutos antes de la hora del inicio.

Una vez finalizada cada partida, no olvide volver a pulsar “Unirse” al torneo para comenzar la siguiente partida.

Art. 3. Caracteristicas de torneo-etapa.

Por puntos (este torneo puntuard para tu clasificacion Lichess)
Partidas rapidas. Tiempo inicial del reloj: 5 minutos (incremento 2”)
Duracion del torneo: 1 hora.

Modo Berserk opcional (para cada partida pulsando el botén Berserk)

Art. 3. Clasificacidon y Premios.

Una vez finalizado el tiempo de juego (1 hora) de cada etapa, la aplicacion Lichess establecera la clasificacion
de la misma. El campedn y subcampedn de cada etapa recibiran un obsequio de UJA.Deporte.

Al finalizar las 3 etapas se establecerd una clasificacidon general final sumando los puntos obtenidos en cada
etapa disputada. Para optar a esta clasificacion se debe haber participado en al menos 2 de las 3 etapas convocadas.
Tendran trofeo los participantes clasificados en primer y segundo lugar en la clasificacion general final.

Art. 4. Arbitraje y Equipo Técnico.

El objetivo principal del torneo es crear un ambiente de deportividad y FAIR PLAY, por lo que no se permitira
a ningun participante una conducta agresiva. Cualquier insulto, amenaza o indicio de conducta agresiva sera penalizado
con la eliminaciéon del torneo, ademds de otras sanciones que puedan imponerse desde el Comité de Competicién.

El Servicio de Deportes de la Universidad de Jaén designara al Juez Unico del torneo. Las incidencias que tengan
lugar durante su desarrollo seran resueltas por este y sus resoluciones pondran fin a la via deportiva.

El SAFYD se reserva el derecho de modificar cualquiera de estos puntos en funcion del n2 de
inscripciones.

La participacion en los Torneos UJA eSports suponen la aceptacion de las normativas especificas
por modalidad deportiva, asi como las reglas de juego y conducta de cada plataforma on-line.

En caso de duda puede enviarnos sus sugerencias y aportaciones a competiciones-deporte@ujaen.es
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Anexo: Extracto de la Normativa de Lichess

¢Es por puntos?

Algunos torneos son por puntos y afectaran a tu puntuacion.

¢Como se calculan las puntuaciones?

De entrada, las victorias valen 2 puntos, las tablas 1 punto y las derrotas 0 puntos.

Si ganas dos partidas seguidas, comenzaras una racha de puntuacion doble, representada por un icono de una llama. A
partir de ese momento y mientras sigas ganando, cada partida valdra el doble; esto es, las victorias 4 puntos y las tablas
2 puntos. Una derrota seguird valiendo cero puntos.

Por ejemplo:

e Tres victorias seguidas valen 8 puntos: 2 + 2 + (2x2)
e Dos victorias y unas tablas valen 6 puntos: 2 + 2 + (1x2)
e Dos victorias, una derrota y unas tablas valen 5 puntos: 2+2+0+1

Modo berserk

Cuando un jugador pulsa el botdn de berserk al principio de una partida, pierde la mitad de su tiempo, pero la victoria
vale un punto adicional.

En controles de tiempo que tienen incremento, la opcidn berserk también cancela el incremento (1+2 es una excepcién,
ya que sdlo se cancela el incremento, pero no se parte el tiempo a la mitad, resultando en 1+0).

El modo berserk no esta disponible en controles de tiempo con tiempo inicial cero como 0+1 o 0+2.

El modo berserk sélo proporciona un punto adicional por cada victoria si juegas al menos 7 movimientos en la partida.
¢Como se decide el ganador?

Ganara el jugador (o jugadores) que tenga mas puntos al término del torneo.

¢Como se realizan los emparejamientos?

Al principio del torneo, los jugadores se emparejan en base a su puntuacion. En cuanto terminas una partida, vuelves al
recibidor del torneo, y se te emparejara con un jugador con una puntuacion similar a la tuya. Esto minimiza el tiempo
de espera, si bien es posible que no juegues contra todos los demds jugadores del torneo.

Juega rapido y vuelve al recibidor para jugar mas partidas y ganar mas puntos.
é¢Cudndo termina?

El torneo tiene un reloj de cuenta regresiva. Cuando llegue a cero, se congelan las clasificaciones del torneo y se
proclama el ganador. Las partidas que estén en juego deben terminarse, aunque no cuentan para el resultado del
torneo.

Otras reglas importantes

Hay una cuenta regresiva para el primer movimiento. Si no haces el primer movimiento dentro del tiempo, pierdes la
partida.

Si la partida acaba en tablas durante los primeros 10 movimientos, no se concederan puntos a ninguno de los jugadores.
Rachas de tablas

Cuando un jugador hace tablas en varias partidas consecutivas en un torneo, sélo conceden un punto la primera de ellas
y las que hayan durado 30 movimientos o mds. Una racha de tablas sélo puede romperse mediante una victoria, no
sirven ni una derrota ni unas tablas.
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