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N2 de estudiantes que pueden participar: 4
Breve descripcion del proyecto

Este proyecto permitira adentrar a los estudiantes en los entornos 3D y hacer su propio
videojuego en Unity.

Metodologia

La metodologia consiste en aprender a definir los siguientes
- Instalacion del entorno de programacion Unity

- Interfaz del motor de videojuegos

- Elementos de la escena

- Luces y cdmaras

- Introduccion al scripting en Unity

- Creacién de un videojuego





