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Este proyecto permitird a los estudiantes
crear un videojuego basado en Mario Kart.
Aprenderdn el motor de videojuegos Unity, v
gprenderdn conceptos como los entornos 3D
vy hacer su propio videojuego en Unity.
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LUGAR, FEGHA Y DURACION:

Edificio A3- Aula 174
24 de mayo de 2024
17:30 horas
Duracidn: 3 horas

RESPONSABLIE:

Lidia Ortega Alvarado
Opto. de Informdtica




