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23,L0S GUARDIANES DEL LIBRO MAGICO: AVENTURA EN LA BLOCKCHAIN e 1%
Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria 7/ A : 2’ ¥ %
En este taller, los alumnos de 5°y 6° de primaria descubrirdn qué es la blockchain s R [ "",,;f :

convirtiéndose ellos mismos en una "red humana” de ordenadores. A través de juegos gacr A Y e &-
de rol y desafios colaborativos, aprenderan cémo funciona un libro de registro que Zh > i, » §E:

nadie puede borrar ni trucar, entendiendo conceptos clave como la confianza
distribuida, la seguridad y la propiedad digital. Es una actividad divertida que transfor-
ma la tecnologia compleja en un juego de equipo, ensenandoles una nueva forma de
ver el mundo digital: un lugar mas justo, transparente y donde las trampas son
imposibles si trabajamos juntos.

Responsable: Jessica Zaqueros Martinez. Profesora del Departamento de Informatica,
Area de Lenguajes y Sistemas de la Universidad de Jaén.

24.ENTENDIENDO LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y PROMOVIENDO SU USO SEGURO

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

“Entendiendo la inteligencia artificial y promoviendo su uso seguro” es un taller
divulgativo dirigido a estudiantes de 5° y 6° de Primaria, cuyo objetivo es explicar de
forma clara y accesible cémo funcionan las tecnologias basadas en inteligencia
artificial que forman parte de su vida diaria. A través de ejemplos cercanos, demostra-
ciones sencillas y pequenas actividades participativas, el alumnado comprendera qué
significa que una IA "aprende”, como se personalizan los contenidos digitales y por
gué es importante utilizarlos de manera responsable y segura.

Responsable: Raciel Yera Toledo. Profesor del Departamento de Informatica, Area de
Lenguajes y Sistemas de la Universidad de Jaén.

25."EXPLORADORES DIGITALES: INTELIGENCIA ARTIFICAL, CIBERSEGURIDAD Y
SOLIDARIDAD"

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

"Exploradores digitales: inteligencia artificial, ciberseguridad y solidaridad” es un taller
interactivo disenado para que el alumnado de primaria descubra cémo la tecnologia
puede usarse de manera responsable y solidaria. A través de juegos, dinamicas
grupales y actividades creativas, los/as ninos/as aprenden qué es la inteligencia
artificial, como protegerse y proteger a otros en internet, y como aplicar la tecnologia
para ayudar a su comunidad. El taller fomenta valores de cooperacion, cuidado y bien
comun, mientras desarrolla habilidades digitales basicas de manera divertida y
segura.

Responsable: Maria del Consuelo Ruiz Rodriguez. Profesora del Departamento de
Economia Financiera y Contabilidad de la Universidad de Jaén.
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CRITERIOS PARA LA CONCESION DELTALLER

A. La solicitud se podra realizar desde cualquier centro educativo o asociacion de
la provincia, teniendo en cuenta que solo se concedera un taller por centro.

B. La aceptacion de la solicitud se realizara por riguroso orden de inscripcion,
teniendo preferencia aguellos centros que no consiguieron taller en la convocato-
ria de anos anteriores, con el objetivo de que todos los centros puedan disfrutar de

esta actividad.

C. Los talleres estan destinados a estudiantes de infantil y primaria, con edades
comprendidas entre los 4 y 12 anos.

PRESENTACION DE SOLICITUDES Y PLAZOS

La participacién en esta convocatoria se hara mediante la presentacion de la
correspondiente solicitud disponible en la siguiente pagina web:
https://www.ujaen.es/servicios/ucc/eventos/escuela-de-la-cien-

cia-uja-edicion-2026
() ()

El plazo de presentacion de solicitudes se realizara durante el mes de enero. Los
talleres se realizardn en los meses de marzo a junio de 2026.

MAS INFORMACION
Unidad de Cultura cientifica y de la innovacion
Teléfono: 953 21 18 39
Correo electrénico: ucc@ujaen.es
Universidad de Jaén, Rectorado B1, 018. Campus las Lagunillas s/n. Jaén

TALLERES Y ACTIVIDADES

DE DIVULGACION DE LA CIENCIA PARA

EDUCACION INFANTILy PRIMARIA



1.PAISAJES SAGRADOS Y EXVOTOS IBEROS: UN VIAJE A LA RITUALIDAD DE HACE
2200 ANOS

Dirigido a: Estudiantes de Infantil

El taller tiene como objetivo principal la concienciacién de (@s escolares de la
provincia de Jaén, aprendiendo a través de una aprendizaje significativo la importan-
cia de conservar el patrimonio cultural, y en este caso concreto el patrimonio
arqueoldgico, para conocer las sociedades del pasado y nuestros origenes. Orientado
a alumnado de infantil y primer ciclo de primaria, la aproximacion a este tipo de
actividad, desde edades tempranas, contribuye a la construccion de una conciencia-
cién positiva hacia la preservacion y conservacion de nuestro patrimonio cultural.
Responsable: Ana Belén Herranz Sanchez, Carmen Rueda Galan, Alba Comino
Comino. Profesoras del Instituto Universitario de Investigacion en Arqueologia Ibérica
/Patrimonio Histérico y Prehistoria de la Universidad de Jaén.

2.LA MAGIA DE LOS CUENTOS MOTORES Y APRENDIZAJE CORPOREO

Dirigido a: Estudiantes de Infantil, 1°y 2° de primaria

Una situacion de aprendizaje que parte como eje central de un cuento motor. Un
personaje de la historia guiara al alumnado por un viaje espacial, con el objetivo de
encontrar las 4 gemas de la CIENCIA. Para recuperar cada una de las 4 gemas
deberan poner en préctica el método cientifico, aprendiendo asi conceptos basicos
sobre ciencias, desarrollando principalmente la competencia en comunicacion
linglistica, competencia STEM y competencia personal, social y de aprender a
aprender. En la sesién se integran las Metodologias Activas, la Educacién Fisica y las
Ciencias, una mezcla magica que seguro despertara interés y curiosidad en el
alumnado.

Responsable: Sara Suarez Manzano y Rubén Roldan Roldan.

Profesores del Departamento Diddctica de la Expresion Musical, Plastica y Corporal
de la Universidad de Jaén.

3.JUGANDO CON LA ESTADISTICA

Dirigido a: Estudiantes de Infantil, 5° y 6° de primaria

La propuesta plantea una secuencia didactica escalonada basada en el aprendizaje
ludico de la estadistica. En la etapa de Educacién Infantil, se introduce la interpreta-
cion de datos visuales y conceptos bdsicos mediante un recorrido, mientras que en
Educacion Primaria se aumenta la complejidad a través de una busqueda del tesoro
gamificada, donde el alumnado debe aplicar de forma practica herramientas de
estadistica descriptiva y calculo de probabilidades para resolver retos.
Responsable: Valentina Cueva Lépez. Profesora del Departamento de

Estadistica e Investigacion Operativa de la Universidad de Jaén.

4.ALMACENAMIENTO DE ENERGIA: LA CLAVE DE UN FUTURO SOSTENIBLE

Dirigido a: Estudiantes de Primaria

La actividad mostrara los diferentes componentes que constituyen las pilas 'y
baterias, asi como su funcionamiento. Se mostraran prototipos obtenidos mediante
impresion 3D, asi como juegos interactivos. Se hara un pequeno taller de generacion
de energia a partir de patatas o citricos, asi como un taller donde se muestra coémo
se reciclan.

Responsable: Antonio Penas Sanjuan. Profesor del Departamento de Quimica
Inorganica y Organica de la Universidad de Jaén.

5.MICROORGANISMOS Y SALUD

Dirigido a: Estudiantes de Primaria

Un taller en el que el alumnado observa microorganismos al microscopio, aprende
cudles ayudan a la digestion y cudles pueden causar enfermedades, descubre la
importancia de los probiéticos y de una alimentacion saludable, y refuerza la higiene
de manos como clave para mantener una buena salud.

Responsable: Julia Manetsberger Huber. Profesora del Departamento de Ciencias de
la Salud de la Universidad de Jaén.

6.PONTE EN SU PIEL. SIENTE LA DISCAPACIDAD

Dirigido a: Estudiantes de Primaria

El objetivo de este taller es dar a conocer a ninos y ninas como es vivir con una
limitacion fisica, sensorial y/o organica. Pretendemos que durante unos minutos se
pongan en la piel de una persona con discapacidad y para ello utilizaremos antifaces,
bastones, muletas, pictogramas, etc.

Responsable: Mercedes Ldpez Pérez. Profesora del Departamento de Psicologia -
Area de Trabajo Social y Servicios Sociales de la Universidad de Jaén.

7.EL SECRETO DEL ROBOT. iENSENA AL ROBOT A HABLAR Y A MOVERSE!

Dirigido a: Estudiantes de 1° de primaria

Esta actividad es un juego interactivo de tres fases que conecta el lenguaje humano
con la tecnologia. Los ninos y las ninas asumiran el rol de entrenadores de una
Inteligencia Artificial (un robot), descubriendo que las maquinas necesitan datos
clasificados para aprender. La actividad ilustra de forma ludica la conexién entre el
lenguaje humano, la Inteligencia Artificial y la robética.

Responsable: Salud Maria Jiménez Zafra. Profesora del Departamento de Informati-
ca. Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos de la Universidad de Jaén. Maria
Victoria Cantero Romero. Profesora del Departamento de Filologia Espanola. Area de
Lengua Espanola de la Universidad de Jaén

8.INVESTIGADORES/AS DEL PASADO. LOS HUESOS NOS HABLAN.

Dirigido a: Estudiantes de 3°y 4° de primaria

En esta actividad se acercara al alumnado al proceso arqueoldgico de investigacién de
los restos 6seos hallados en contextos arqueoldgicos funerarios tomando como
referencia la paleoantropologia y el andlisis de ADN mitocondrial.

Responsable: Antonia Garcia Luque. Profesora del Departamento de Didactica de las
Ciencias. Area de Didactica de las Ciencias Sociales de la Universidad de Jaén.

9. DETECTIVES DE BACTERIAS

Dirigido a: Estudiantes de 3°y 4° de primaria

Los/as alumnos/as tomardn muestras de distintos lugares en su centro educativo,
posteriormente las sembraran en medios adecuados y al dia siguiente observaremos
el crecimiento microbiano para que tomen conciencia de la cantidad de microorganis-
mos que nos rodean. Se incide especialmente en la importancia de la higiene de las
manos para evitar infecciones bacterianas.

Responsable: Javier Rodriguez Lépez. Profesor del Departamento de Ciencias de la
Salud / Microbiologia de la Universidad de Jaén.

10.NEXT LEVEL MOVEMENT: CUANDO EL JUEGO SE VUELVE MOVIMIENTO

Dirigido a: Estudiantes de 3°y 4° de primaria

En este taller exploramos cémo la tecnologia puede convertirse en una gran aliada del
movimiento y la actividad fisica. Los/as participantes descubrirdn cémo los videojue-
gos pueden transformarse en herramientas educativas y motivadoras, fomentando el
ejercicio mientras disfrutan y aprenden. A través de una sesion dindmica e interactiva,
conoceran los beneficios del movimiento y experimentaran de primera mano como la
innovacion digital puede ayudarnos a dejar atras el sedentarismo. jUna experiencia
gue conecta ciencia, juego y bienestar activo!

Responsable: Agustin Aibar Almazan. Profesor del Departamento de Ciencias de la
Salud/ Fisioterapia de la Universidad de Jaén.

11.VIGILANTES DEL BIENESTAR EN EL COLE

Dirigido a: Estudiantes de 3°y 4° de primaria

El taller pretende que los ninos y las ninas conozcan las variables que inciden en el
bienestar en el dmbito escolar. Se convertirdn en "vigilantes” del bienestar, aportando
datos de si mismos/as. Posteriormente, analizardn los datos recogidos y aprenderan
a interpretarlos para conocer sus niveles de bienestar. Plantearan medidas correcto-
ras o potenciadoras del bienestar mediante el aprendizaje de estrategias de study
crafting.

Responsable: Daniel Cortés Denia. Profesor del Departamento de Psicologia, Area de
Psicologia Social de la Universidad de Jaén.

12, éCOMO TE CUIDAS? HABITOS POSTURALES ESCOLARES

Dirigido a: Estudiantes de 3°y 4° de primaria

En el taller se irdn pasando por las distintas situaciones posturales en el colegio y
como se abordan para prevenir lesiones desde el punto de vista de la fisioterapia,
trabajando la conciencia corporal, la fuerza, postura y equilibrio. De este modo se
integra la actividad fisica en la ayuda a mantener nuestras actividades de la vida diaria
de forma saludable.

Responsable: Raquel Fabrega Cuadros. Profesora del Departamento de Ciencias de la
Salud, Area Fisioterapia de la Universidad de Jaén.

13.iACTIVATE, VIAJA, APRENDE Y JUEGA CON REALIDAD VIRTUAL!

Dirigido a: Estudiantes de 3°, 4°, 5°y 6° de primaria

La actividad pretende acercar los nuevos dispositivos de realidad virtual al aula y que
elalumnado y el profesorado entienda su potencial uso como herramienta docente,
posibilitando un nuevo campo de implementacion.

Responsable: Esteban Obrero Gaitan. Profesor del Departamento de Ciencias de la
Salud. Area de fisioterapia de la Universidad de Jaén.

14.PEQUENAS MENTES, GRANDES DESCUBRIMIENTOS. NAVEGANDO EN LA EDUCA-

CION INCLUSIVA

Dirigido a: Estudiantes de 3° 4° 5°y 6° de primaria

En un contexto social y educativo en constante transformacion, resulta imprescindible
ofrecer herramientas que guien al alumnado en su trayectoria académica y personal.
El taller busca orientar al alumnado de Educacién Primaria hacia una educacion
inclusiva investigando la forma de hacer ciencia y trabajando la igualdad de género.
Responsable: Beatriz Berrios Aguayo. Profesora del Departamento de Pedagogia de
la Universidad de Jaén.

15.APRENDIENDO A SALVAR VIDAS

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

Los objetivos que se pretenden alcanzar son los siguientes: Saber detectar una
parada cardiorrespiratoria (PCR). Realizar la llamada a emergencias correctamente.
Aplicar compresiones tordcicas de calidad. Usar de forma adecuada un Desfibrilador
Externo Automatico (DEA). Se utilizaran simuladores de RCP y DEA, asi como la
entrega de una infografia realizada por nosotros, con toda la informacién necesaria.
Responsable: Belén Gutiérrez Sadnchez. Profesora del Departamento de Enfermeria
de la Universidad de Jaén.

16.TALLER DE OBSERVACION DEL SOL

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

Hablaremos del Sol, la estrella mas cercana. Explicaremos como genera su energia y
cdémo podemos observarlo con toda seguridad. Esto Ultimo es importante dada, la
proximidad en el tiempo del esperado trio de eclipses de Sol previstos para los anos
2026, 2027y 2028, visibles desde Espana y uno de ellos total en parte de Andalucia.
Discutiremos también sobre los fendmenos violentos que se dan en la superficie solar
y sus posibles efectos sobre nuestro planeta.

Responsable: Josep Marti Ribas. Profesor del Departamento de Fisica/Astronomiay
Astrofisica de la Universidad de Jaén.

17.APRENDE A EMPRENDER

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria
El taller estd enfocado al fomento de la actividad emprendedora en los jévenes.
Concretamente, se pretende el acercamiento a la figura del empresarioy a su
quehacer diario, al tiempo que se estimulan entre los asistentes actitudes y compe-
tencias de utilidad para futuros empresarios a través de dos juegos.

Responsable: Elia Garcia Marti y Manuel Carlos Vallejo Martos. Profesores del
Departamento de Organizacién de Empresas, Marketing y Sociologia. Area de
Organizacion de Empresas de la Universidad de Jaén.

18.HISTORIA MODERNA: DE LA UNIVERSIDAD A LA ESCUELA

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

En el taller se les introducira con el ambito de estudio de nuestra area, para posterior-
mente plantearles una serie de actividades en grupo con textos histéricos, cartografia
histérica y actual. Cada vez que consigan un objetivo dentro de las diversas pruebas
se les dardn monedas de época (reproducciones a escala de reales de velldény
maravedies), de tal manera que gana el grupo que mas reales y maravedies logre.
Responsable: Francisco José Pérez Fernandez. Profesor del Departamento de
Antropologia, Geografia e Historia. Historia Moderna de la Universidad de Jaén.

19.BIOLOGIA CELULAR PARA TODOS/AS

Dirigido a: Estudiantes de 5° y 6° de primaria

En este taller se da la oportunidad a los ninos y ninas de observar con el microscopio
optico diferentes muestras animales y vegetales y conocer procesos biolégicos como
la fagocitosis.

Responsable: Raquel Hernandez Cobo. Profesora del Departamento de Biologia
Experimental de la Universidad de Jaén.

20.TRABAJO Y MUJERES EN LA HISTORIA

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

El objetivo de la actividad es sacar a la luz y poner de manifiesto la importancia del
trabajo femenino a lo largo de la historia tanto en su faceta reproductiva como
productiva. Se trata de poner en valor las actividades tradicionales desempenadas por
las mujeres relacionadas con el mantenimiento y cuidado del hogar pero también
como han trabajado fuera de casa.

Responsable: Ana Belén Gdmez Fernandez. Profesora del Departamento de Antropo-
logia, Geografia e Historia de la Universidad de Jaén.

21.LA BRUJULA Y LA PROBETA: AGUA PARA LAS NUEVAS POBLACIONES

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

“La brdjulay la probeta: Agua para las Nuevas Poblaciones” es una actividad divulgati-
va que combina historia y quimica para comprender la importancia del agua en la
planificacidn de las Nuevas Poblaciones de Sierra Morena en el siglo XVIII. El alumna-
do localizara antiguas fuentes mediante mapas histéricos y, posteriormente, recreara
en el laboratorio diferentes tipos de aguas para analizar su calidad, reflexionando
sobre como, igual que hoy, la busqueda de agua potable ya era fundamental en el
pasado.

Responsable: Marta Pena Rueda. Profesora del Departamento de Quimica Fisica y
Analitica. Area de Quimica Analitica de la Universidad de Jaén.

22.MATERIALES POROSOS IMPRESOS QUE LIMPIAN EL PLANETA: PURIFICACION DE

AGUAS Y PROMOTORES DE REACCIONES QUIMICAS

Dirigido a: Estudiantes de 5°y 6° de primaria

En este taller los alumnos y alumnas descubrirdn como los materiales pueden ser
fabricados mediante nuevos procesos de fabricacion: la manufactura aditiva o
impresion 3D.

Responsable: Luis Pérez-Villarejo. Profesor del Departamento de Ingenieria Quimica,
Ambiental y de los Materiales, Area de Ciencia de los Materiales e Ingenieria Metaldr-
gica de la Universidad de Jaén.




